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1.1

KEUZEPROJECT

Planning

Stand-up meeting 1

Stand-up meeting 3

Stand-up meeting 5

- Resultaat projectwerk -
verslag opleveren
- Inschrijven voor jurymoment

Keuzeproject 1 Maandag Dinsdag Woensdag Donderdag Vrijdag
2018-2019 21/01 22/01 23/01 24/01 25/01
08:30u: plenaire startsessie
per keuzerichting in 8:30 - 11u45: Uitwerken
B201/B202 8:30 - 11u45: Uitwerken project in B201 en B202 Presentatie finaliseren en
8:10 - 11u45: Uitwerk project in B201 en B202 inoefenen
ida 8:30 - 11u: Uitwerken project . -c! N uBZU‘l ! w‘;zoezn Stand-up meeting 6
Voormidda, roject in en
9 in B201 en B202 proj Stand-up meeting 4 Google-evaluatieformulier
Stand-up meeting 2 Instructies voor presentatie en invullen
sessie over projectwerk & jurymoment worden deadline = 12 uur 's middags
teamoverleg (lokaal G117): beschikbaar
- CCS & IoT: 11:00u
Presentatie voorbereiden
12:30 - 16u: Uitwerken Dce:r:s_:laen;):;[jg:;g";
roject in B201 en B202
12:30 - 16u: Uitwerken 12:30 - 16u: Uitwerken project Jurymoment
Namiddag project in B201 en B202 project in B201 en B202 Voor 16:00:

=== Vergeet niet om evaluatie
samenwerking & vergader-
verslagen in te leveren!

Tweet teamvoorstelling
#keuzeproject, #itfactory,
#thomasmore

Tweet work-in-progress
#keuzeproject, #itfactory,
#thomasmore

Tweet projectresultaat
#keuzeproject, #itfactory,
#thomasmore

1.2

Projectteams en

B202:
Team CCS1 Team CCS2
Adriaens Jente DeBusser  Yannick
Aerts Quinten Geukens 8o
Wysmans  Phil Dauwen siebe
Zito Jani Erredam Souleymen
De Baets Mickey Snyers Ferre
Neefs Christophe  Stroobants  Yentl
Delién Brent
B201:
Team CCS8 Team €CS9
van Eck Yannick Rutten Gianni
van Gisbergen Juan Van den Bergh Sam
Gijsels Cédric Neise Florian
Moons Lloyd Neyens Jari
Claes Luca Giokaj Adonis
Vande Craen Anton Goia George

Dit zijn de projectteams van brood&spelen. We hebben allemaal groepjes van 6-

Team CCS3 Team CCS4
Jin Xiang willems
Traiyarat  Songchai  Zayou
Kayaerts Lukas Matthijs
Luyten Ruben Mertens
Van Aelst Stef Aktepe
Vanderborght Ruben Beyens
Team CCS10 Team CCS11
Verbist Yori Baers
Zegers Jens Beylik
Scheepmans  Jame Akkermans
Thoelen Robin Broeckx
Goosens  Tim Lievens
Jacobin Seppe Maes

Team CCSS
Svend Noels Brent
Driss Roofthoofd  Aaron
Kenny Bevers Amne
lens Brabants Bram
Omer Bollen Thibaut
Ward Dehouwer  Jelle

Team CCS12
Bjame Van Nueten  Vincent
Yusuf Verachtert  Wouter
William Weyen Jens
Quinten  Radkusha Navid
Ruben Stevens Wout
lebe wvan der Sanden Gust

samenwerking tussen projectteams

Team CCS6 Team CCS7
Vandenbroeck Tibeau Verreyt Mylan
Van de Sande  Wodran Walo Tonami
Everaerts Niel Peeters Cedric
Frederickx  Dries Peeters  Seth
Bens Jeremy Deckx Senne
Breugelmans  Arno Demir Armagan
Team CCS13

Giingdr Raife

Hoebrechts  Felix

Lauwers Kjenta

Lebon Jame

Seels Matthew

Van Braband  Stijn

Ersoy Dogukan

7 leerlingen die dat samen werkten om het project te realiseren. Wij behoorden
tot Team CCS9. Er werd onderling samen gewerkt met de andere teams zoals
VLSM werd door alle groepen samen gemaakt. Ook werkten we samen met

andere teams wanneer we dezelfde fouten kregen hierdoor konden we samen
zoeken naar een oplossing en zo sneller een oplossing vinden.




u

1.3 LAN-party infrastructuur

Hierboven ziet u het volledige netwerk van alle groepen. Dit is gezamenlijk over
alle groepen samen gemaakt.

V2R

PN

Hierboven ziet u het netwerk van ons team. Wij zouden eventueel kunnen
besparen door de switch op te splitsen in subnetwerken zodat de switch in
groepen verdeeld worden en je dus minder switchen nodig hebt en zo dus geld
bespaard. Zo kunnen meerdere teams verbinden met één switch. Je kunt bv de
bovenstaande netwerken op 1 switch verbinden zo heb je minder ethernet
kabels en switchen nodig.




1.4 Cliént systemen

Op de Virtuele machine staan momenteel twee clients geinstalleerd. Wegens
problemen met het toewijzen van een statische IP voor de Windows cliént
moesten wij een extra bridge adapter toevoegen, waarbij de eerste adapter een
statisch IP heeft. Er moesten ook enkele dingen aangepast worden in het
Windows register om dit werkende te krijgen.

Adapter 1 Adapter 2 Adapter 3 Adapter 4

Netwerkadapter inschakelen
Gekoppeld aan: | Netwerk bridge adapter -
Maam: |Realtek PCle GBE Family Controller -

¥ Geavanceerd

Adaptertype: |Intel PRO/1000 MT Desktop (82540EM) -
Promiscuous-modus: | Alle toestaan -
MAC-adres: |DEEIE|2?F9D6D4 =5

Kabel aangesloten

FUUT LOUUTVET W LTI

Adapter 1 Adapter 2 Adapter 3 Adapter 4

Metwerkadapter inschakelen

Gekoppeld aan:

Maam:

¥ Geavanceerd

Adaptertype:

Promiscuous-modus:

Metwerk bridge adapter -

Realtek PCle GBE Family Controller

Intel PRO/1000 MT Desktop (82540EM)

Alle toestaan

MAC-adres: |DSDD2?DDBF?3 =

Kabel aangesloten

Poortdoorven

Bij de Linux cliént hadden wij geen probleem om het IP-adres in te stellen en te
pingen naar de router.

time TO0lims




Wanneer we Minecraft proberen te laden op Windows krijgen we een error:

: NO CONTEXT

and client brand is untouch

ource Packs:
Current Language: 3 NullPointerException: null

(disab

\.mi
rash-report

I am!

rsionManager] { #P%  Minecraft has not started because of an unknown error! A popular solution to the problem:
[Launcher] Minecra
L I - Try to install another version of Java. (For example, Java 8 Update 45 after uninstalling)
[Launcher] Launcher ex ) -
- Try to update the video card drivers.
For a more precise definition, the "developer Console” was caled. Use the following guidelines
for working with the console: https://tleuncher.org/en/error-start-minecraft.html

Op Linux was het geen probleem om Minecraft te runnen. Zoals je hieronder
kunt zien.

]

Activiteiten " Minecraft 1.13.2 ¥
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e

O

¥
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[
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VRAAG: Wat zijn de verschillen tussen de mogelijke adapterinstellingen
Netwerk bridge adapter, NAT, NAT network en host-only adapter bij
VirtualBox?

Wat betekent prominiscous mode?

Voorgaande adapterinstellingen zullen de volgende semesters bij de
vakken besturingssystemen naast of door elkaar gebruikt worden!

Netwerk bridge adapter: Oracle VM VirtualBox connecteert met
een geinstalleerde netwerk kaart en zorgt voor een directe
uitwisseling van pakketjes.

NAT: Nuttig voor surfen op het web, downloaden van documenten,
bekijken van e-mails... De basis dingen.

NAT-netwerk: Intern netwerk dat uitgaande verbindingen mogelijk
maakt.

Host-only adapter: Dit kan worden gebruikt om een netwerk te
maken met de host en een set virtuele machines, zonder de fysieke
netwerkinterface van de host. In plaats daarvan wordt een virtuele
netwerkinterface, vergelijkbaar met een loopback-interface, gemaakt
op de host, die connectiviteit biedt tussen virtuele machines en de
host.

Promiscuous mode: Een configuratie van een netwerkkaart die het
mogelijk maakt om alle binnenkomende frames te verwerken in
plaats van enkel de frames die aan de netwerkkaart geadresseerd
zijn.



1.5 FTP-Server

wer@uebserver: shomet 1s

De FTP-Server werd volgens een handleiding op de Ubuntu website
geinstalleerd, de mappenstructuur bestaat uit meerdere users die verschillende
rechten hebben, er zijn de normale users die alleen toegang tot hun map
hebben, er is de “webserver” die toegang naar elke map heeft en er is een
account met de naam “groepl12”, met deze werd gecheckt of dat een ander
groep (in dit geval groep 12) toegang heeft tot onze server.

De default map van een user is de ftp-folder in zijn home directory:

fipd.userlist

1 Write out
W Fead File

Om te kunnen inloggen moet de user in een userlist staan.

Het was niet gemakkelijk om alles te installeren en te laten werken. Eens het
werkt. Werkt het wel perfect. De FTP server runt op Ubuntu server 18.04

LHU Y 2. 9. g




1.6

1.6.1

10

Game server

Vergelijking tussen dedicated game servers

Minecraftserver.net

Windows

Gratis server

Makkelijk te installeren.

Betalend spel (Minecraft)

Goede support voor het installeren van de server.

Server aanzetten is makkelijk doordat dit op Windows zelf is.

linuxGSM

Linux

Gratis server

Moeilijker te installeren

Voor games zoals Minecraft, Team Fortress 2, etc

Goede support voor het te installeren van de server.

Server is moeilijker aan te zetten omdat je eerste de Oracle VM
Virtualbox moet runnen, daarna terminal open en command “./mcserver
start” invoer om de server de starten en command “.mcserver stop” om
de server afte zetten.

Steamcmd

Linux of Windows

Gratis server

Moeilijker te installeren

Voor gratis/betalende games op steam (Counter-Strike Global Offensive,
ARK Survival Evolved, Garry’s Mod.

Server is moeilijker aan te zetten omdat je de Oracle VM Virtualbox moet
runnen voordat je de server kunt opzetten. Via windows kun je dit ook
doen en dit is makkelijker maar je moet nog steeds commands ingeven
voor de server te runnen.
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1.6.2 Gekozen dedicated game server

We hebben gekozen voor minecraftserver.net omdat dit van de officiéle makers
zijn van Minecraft zelf. Ook is het makkelijk om dit te installeren doordat er een
filmpje online is die dat je gewoon moet volgen. Ook moet je enkel de server op
je Windows gewoon opstarten en dan staat de server al te werken t.o.v.
LinuxGSM en SteamCMD moet je nog command’s ingeven in de terminal wat
dus moeilijker is voor een leek en ook langer duurt. Op minecraft.net zijn er
bestanden die je moet downloaden en dan kunt aanpassen. Als je het filmpje
volgt kan er niets misgaan enkel is het filmpje gemaakt zodat je enkel op
Localhost kunt en dus niemand kan joinen. Je moet in de server.properties een
IP address ingeven van de gameserver (172.16.4.155) en de online-mode=true
naar false veranderen zodat er mensen kunnen joinen. (Zoals hieronder in de
foto te zien is.)

[ CAUsers\giann\OneDrive' Bureaubladserver\server properties - Notepad + + - o

Bestand Bewerken Zoeken Beeld Karakiersel Syntans Ingtellingen Tools Macro Uitvoeren Pluging Documenten ¢

cHHE 5 HES s WD PeagazxBE 1 E2EE RO IR =
E e himd L3 .'-j servel pmpurnn:sﬂ
pYpsTIue

spooper-enabledstrue
level-type=DEFATULT
hardcoresfalse
enable-command-blockmfal se
max-players=20
network-compression-threshold=256
regource-pack-shals=
max=-world-sizem=299905954
Server-portm2S5E5
server-ip=172.16.4.154
Spawn-npes=true
allow-flight=false
level-namesworld
view-distance=l0
FESOUrCE-paAcCk=
spawn-animals=trus
white-list=false
generate-structuresstroe
online-mode=false
max-build-height=256
level-zead=
prevent-proxy-connections=false
motded Minecraft Server
enable-rcon=false

Properties file length: 833  lines: 40 Ln:25 Col:23 Sel:0)0 Windows (CRLF)  UTF-8

Link=https://www.youtube.com/watch?v=chOEZuVHn0U

IS


https://www.youtube.com/watch?v=chOEZuVHn0U
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1.6.3 Server runnen op switch
Wanneer je de server wilt runnen op de switch:
1. Verbind je computer met ethernet kabel in een ethernet port van de
switch
2. Verander je de Ethernet input zoals in de foto hieronder te zien is.
3. Start je de game server

Netwerkcentrum:
configuratiescherm >netwerk en enternet>netwerkcentrum
172.16.4.155 (=ip address game server)

Eigenschappen van Internet Protocol versie 4 (TCP/IPv4) »

Algemeen

[P-instelingen kunnen automatisch worden toegeweren als het netwerk
dere mogeljkheid ondersteunt. Als dit niet het geval is, dient u de
nebwerkbeheerder naar de geschikte [P-nstellingen te vragen.

{O) Automatisch een IP-adres laten toewijzen

() Het volgende IP-adres gebrulken:
[P-adres: 172. 16 . 4 , 155 |
Subnetmasker: | 255 . 255 . 255 . 240 |
Standaardgateway: 172 . 16 . 4 . 145
Automatisch een DNS-serveradres laten toewjrer

{#) De volgende DNS-serveradressen gebruken:

Voorkeurs -DiNS-Serer: '

Alternatieve DMS-server:
[} instelingen tijdens afshiten vabideren Tmeeemmgmes

[ ox ][ amersn

Wanneer je de DHCP hebt geinstalleerd kun je dit later op automatisch zetten
zodat dit automatisch geconfigureerd word.
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1.6.4 Ram warning

Hier is een foto waar dat 3 mensen op de server zitten.

Er is een warning dat de server overloaded is direct nadat iemand de server is
gejoined. Dit kun je oplossen door in de file van de server 1024 te veranderen
naar een hoger aantal ram. Na je dit hebt gedaan moet je de server opnieuw
opstarten en testen totdat de error niet meer getoond wordt. En je voldoende
ram geheugen hebt. Dit doe je door in de server.bat file de command aante
passen “java -Xmx1024M -Xms1024M -jar minecraft_server.jar nogui” hier kun
je de 1024M veranderen door:

1GB of RAM: 1024
2GB of RAM: 2048
3GB of RAM: 3072
4GB of RAM: 4096
5GB of RAM: 5120

start - Kladblok — O 4

Bestand Bewerken Opmaak Beeld Help
java -Xmx6144M -Xms4896M -jar server.jar nogui
pause
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Nadat je dit hebt gedaan is het onderstaande foto het resultaat.

Zoals je ziet komt de “warning” niet meer voor en kun je hier command’s
ingeven voor de server te kunnen veranderen op minecraft zoals time set day,
etc doordat je de host bent heb je ook alle rechten je kunt dit vergelijken met
root.

1.6.5 Gamen

—_— erwijzinge Verzenuny

4 2 d A 2 27 22.9642464
l‘ 2698 ogald gity id 26 327 at (11 42464
16 55:5269 i} 4

1 ity 1 2 -166
n with entit d 306073 at (152.5, 7 .0,

oined the gam

e
ie 6.0.75:62995] logged

graakBiejest oined the game
thread <dikk

] d/ ]: set th - e
resn): Shade B antuinz000
dikkebr-akkebeer
Shiroftocke it

> thi-ead/INFO
hrea .
Ehread,_NFo]: /172.15
eived string length
thread/INFO): /172.
eived string 1enggh
thread/INFO]: /172.1

4904690026) y
r thread/INFO]: ShiroR

S
7]

Minecraft

Hier zie je een afbeeldingen waar dat mensen in de server zitten, hierbij zijn er
ook leerlingen van het andere lokaal verbonden met de server.
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1.7 Monitoren van het netwerk

1.7.1 Wireshark

Wireshark is de meest gebruikte netwerkprotocol-analyzer ter wereld.
Hiermee kunt u zien wat er op uw netwerk gebeurt op een microscopisch
niveau. Wireshark is een de standard voor veel commerciéle en non-

profitbedrijven, overheidsinstellingen en onderwijsinstellingen.

WireShark is overzichtelijk en makkelijk te gebruiken.

File Edit View Go Capture Analyze Statistics Help

& @ B ey F L aaar WwEMEX e
| - ]l+gxpressinnm 4 clear || 4 apply
Source Destination Protacol | Info =
Lo WIS LU us . oruaucast e WU T1aS L¥£. 100, Lo ZI9T 1 1mziivo. L.

47 139.931453 ThomsonT_08:35: 4f Wistron_07:07:ee ARP 192.168.1.254 is at 00:90:d0:08:35: 4f =
48 139.931466 192.168.1.68 192.168.1.254 DNS standard query A www.google.com =
49 139.975406 192.168.1.254 192.168.1.68 DNS Standard query response CNAME www.l.google.com A 66.102.9.99
50 139.976811 192.168.1.68 66.102.9.99 TCcP 62216 = http [SYN] Seq=0 Win=8192 Len=0 MSS=1450 WS=2
51 140.079578 66.102.9.99 192.168.1.68 TCRP http = 62216 [SYN, ACK] Seq=0 Ack=1 Win=5720 Len=0 MSS5=1430
52 140.079583 192.168.1.68 66.102.9.99 TCP 62216 = http [ACK] Seqg=1 Ack=1 Win=85780 Len=0
53 140.080278 192.168.1.68 66.102.9.99 HTTP GET /complete/ssarch?hl=en&client=suggest&js=truefg=macp=1 H
54 140.086765 192.168.1.68 66.102.9.99 TCR 62216 = http [FIN, ACK] Seq=805 Ack=1 Win=65780 Len=0
S5 140.088921 192.168.1.68 66.102.9.99 TCP 62218 = http [SYN] Seq=0 Win=8192 Len=0 MSS=1450 WS=2
56 140.197484 66.102.9.99 192.168.1.68 TCP http = 62216 [ACK] Seq=1 Ack=805 Win=7360 Len=0
57 140.197777 66.102.9.99 192.168.1.68 TCR http = 62216 [FIN, ACK] Seq=1 Ack=B0OS Win=7360 Len=0
58 140.197811 192.168.1.68 66.102.9.99 TCcP 62216 = http [ACK] Seq=806 Ack=2 Win=65780 Len=0 =

1 1021 £l 1 1 £l Ten o 1o fevn acwel 0 Ml s Lam—n Mcc_1a =

P Frame 1 (42 bytes on wire, 42 bytes captured)
b Ethernet II, Src: Vmware_38:eb:0e (00:0c:29:38:eb:0e), Dst: Broadcast (ff:ff:ff:ff:ff:ff)
b Address Resolution Protocol (request)

oooo ff ff ff ff ff ff 00 0c 29 38 eb Oe 08 05 00 01
0010 08 00 06 04 00 Ol 00 Oc 29 38 eb De cO a8 39 80
0020 OO0 00 00 00 00 00 cO a8 39 02

eth0: <live capture in progress= Fil... - Packets: 445 Displayed: 445 Marked: 0 Profile: Default

1.7.2 Capsa

Capsa is de perfecte tool voor “basic” monitoring van je netwerk. Capsa
is NIET zo complex als andere monitoring tools zoals Pandora of Nagios

maar is het zeker genoeg voor klein netwerken.

Jodd Reatya Posject 1 - Comat Capua §

ey . . 2 < 5
" = 10's R ) - i)

i B s _,, : Lo . r o O UM
Mopter Wop  Conmed Noge biewa Nawm  Aadys Degrews Ve Packet Crpten Pocke Lo Lay
Covg  Tabie Chjers Duploy B Ther Ovipdt - View  Ovigt

Copturs [ Siewmy P

<]’
BEE o

[Getnit] o? Paciats Oomam 1P Pet 9
“ W Prototes Egioner (0

8 F tmanet kel - Uniksston Ferest) -

\9 et | Spdess  Tosk Ve
w

. T
T togedt
¥t .
T
v © WAL Lgiorw O ® K| Tap Apghcstan Prtscsh by Byte
* g el Sagpmant [0
" Beatien Addrenes (1) 1 e
D Mt As s (0
v W o lglom i@
o R0 Lok e D)

. Pocvtn ne ity 0
o e b D)
& B G vownet Lodreves 00
" o Vo Ligleems (1)
“ 28 Loc e (1)
W mMsaND
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1.7.3 Glasswire

GlassWire bestaat uit vier onderdelen. Er is een grafische monitor
waarmee u uw netwerkactiviteit per applicatie kunt bekijken, een zeer
gebruiksvriendelijke firewall, een zeer gedetailleerde module die het
netwerkverkeer telt en een berichtencentrum waarin u terugleest welke
programma’s actief zijn geweest. Dit alles is in een fraai en overzichtelijk
jasje gestoken.

L

@ Local
Graph # Firewall O Usage Network Alerts

Apps Traffic Week 24 Hours 5 Minutes
@) Home

Work

@) MyServer

1.7.4 Keuze

We hebben gekozen voor Capsa omwille van de features en de
gebruiksvriendelijk GUI.

1.7.5 Stressen van het netwerk
Het stressen van het netwerk gaat als volgt:

-ping naar een andere computer met de command ping -t —-I 10000
172.146.4.155

-ctr + c om te stoppen

BER Cwindows\system32\cmd.exe — O

Windows [Version 1
t Corporati en voorbehouden.

s\Admin=ping -t 172.16.4.155,
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Het resultaat:

C:\Users\jari>»ping -t -1 10000 172.16.4.146

Pinging 172.16.4. 145 with 10000 bytes of data:
from 172. .146: bytes=10000 time=40ms
from 172. .146: bytes=10000 time=40ms
from 172. .146: bytes=10000 time=40ms
from 172. .146: bytes=10000 time=40ms
from 172. .146: bytes=10000 time=40ms
from 172. .146: bytes=10000 time=40ms
from 172. .146: bytes=10000 time=39ms
from 172. .146: bytes=10000 time=40ms
from 172. .146: bytes=10000 time=39ms
from 172. .146: bytes=10000 time=40ms
from 172. .146: bytes=10000 time=41lms TTL=
from 172. .146: bytes=10000 time=40ms

Total Traffic by Bytes

300 KB 477.50 KB

400 KB

300 KB

200 KB

100 KB

0B T T T T T T T T T T

Wanneer we de pakketten doorsturen stijgt de grafiek zoals je kan zien.
Wanneer we ctrl + c in de cmd zetten stopt het met pakketten
doorsturen. Wanneer we deze terug opzetten stijgt de grafiek weer.
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1.8 Apache server

3 ubuntugrd [Running] - Oracle VM VirtualBox — m} x

File Machine View Input Devices Help

GNU nano 2.9.3 wehpaging groepsleden.html Hodified

=, Hij heeft oo

r de client

Oy &P 9 (1 [ 7 {0 () (3] might Cird

Bovenstaande foto illustreert de last-minute wijzigingen die gemaakt werden
aan de webpagina om deze zo up-to-date mogelijk te houden en spellingsfouten
te vermijden.

fModule

#owim: : he 1 1= * noet
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LMD nano 2.9, SETCSapach

<WMirtualHost =

We hebben via onze apache server geprobeerd de poort waarmee je de site
bereikt te wijzigen maar konden onze server niet heropstarten met de nieuwe
poort.

172.16.4.157/index.htm|

Bovenstaande Screenshot is het webadres. Hiermee kan je onze site bereiken.

Groepsleden CCS9

legende
Gianni Rutten

Sam Van Den Bergh
Florian Neise

Jari Neyens

Adonis Gjokaj
George Goia

Gianni Rutten

Bovenstaande foto geeft een klein deel van de site weer om een klein voorbeeld
te geven van hoe de site er in het algemeen uitziet en wat je erop kan vinden.
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1.9 Manage and promote your LAN-party

1.9.1 Doelstellingen
Promoten van een LAN-Party
1.9.2 Marketingstrategieén
Lage kosten strategie

Gericht op een brede markt. Producten bieden voor een lagere prijs dan
concurrenten. Producten moeten vergelijkbaar zijn.

Differentiatiestrategie

Ook gericht op een brede markt. Onderscheiding wordt gemaakt door een of
meer eigenschappen dat voor klanten als belangrijk worden ervaren.
Bijvoorbeeld beter kwaliteit, prestaties, service...enz.

Ook verkoopkanaal is belangrijk, bijvoorbeeld wanneer een product alleen online

te kopen is of wanneer dat je lid moet zijn van een groep om het product te
kunnen kopen.

Focusstrategie
Hier richt je je op een klein deel van de markt en concurreert op een of een
beperkt aantal marketsegmenten. Door een beter kennis van de behoeften van

de doelsegmenten kun je beter inspelen op de behoeften van de consument
(Focus: meer aandacht en tijd te besteden).

Product/diensten

LAN-Party voor zo'n 60 personen.

Gekozen strategie

Lage kosten strategie: omwille van de lage investering (Eigen router en
switches) kunnen we de prijs laag en de kwaliteit hoog houden.
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1.10 DHCP webserver

Op de Windows cliént hebben wij een DHCP-server geinstalleerd en getest.
Iedereen van het team kreeg via de DHCP een IP toegekend.

Prullenbak

Bestand Start Delen Beeld

v A > Dezepc » Lokaleschiff (C:) » Gebruikers » Cloud Zoeken in Cloud
Naam Gewijzigd op Type
7 Snelle toegang

[ Bureaublad
4 Downloads

§ 3D-objecten 21
=/ Afbeeldingen

DHCP Server X
| Documenten

Bestandsmap

dsmap

TLauncher

=] Afbeeldingen Service Firewall exceptions

Jﬁ Muziek
Remove

m Video's
faa OneDrive
[ Deze pc r
¥ Metwerk

Shatus: W Statusz W

Exit

13items 1 item geselecteerd

4items

Hieronder in de schermafbeelding is te zien hoe de DHCP automatisch een IP in
ons bereik geeft met de juiste subnet en default gateway.

ERv el e ey e
Media State . . . . . . . . .. : Media disconnected
connection-specific DNS suffix :

Algemeen  Alternatieve confiquratie

Wireless LAN adapter LAN-verbinding* 2:
IP-instelingen kunnen automatisch worden toegewezen als het netwerk
deze mogelijkheid ondersteunt. Als dit niet het geval is, dient u de - . . -
netwerkbeheerder naar de geschikte IP-instelingen te vragen. Media S‘;‘ate Y S U = T : Media disconnected
connection-specific DNS suffix :

(®) Automatisch een IP-adres laten toewijzen Ethernet adapter Ethernet:
(O Het volgende IP-ad bruiken: . . .
] Hiet vespende T adres geon e Connection-specific DNS suffix
Link-local IPv6 Address
IPv4 Address. oo o 151
Subnet Mask

« + « = « « « = « = . | 255.255.255.240
Default Gateway . . . . . . . . . : 172.16.4.145

Wireless LAN adapter Wi-Fi:

®) Automatisch een DNS-serveradres laten toewijzen

- Connection-specific DNS Suffix . : local.thomasmore.be

O De volgende DNS-serveradressen gebrulen: Link-local IPv6 Address . . . . . : fe80::c877:cdb0:8d27:33d
IPv4 Address. Coooooo o 10.146.58.34
Subnet Mask . . . . . . . . . .. 255.255.255.0
Default Gateway . . . . . . . . . : 10.146.58.1
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Uittekenen Netwerkomgeving LAN party

It

= tafel (5
personen)

tafel met router
op

utp (straight-
trough) kabel

router

switch

serial kabel
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BESLUIT

We hebben veel geleerd uit dit project. Ook hebben we ingezien dat
samenwerking nodig is om tot een goed einde te komen. Door samen te werken
met de verschillende groepen en vragen te stellen konden we problemen
oplossen die zich voordeden. Zo hebben we bijvoorbeeld de warning op de game
server kunnen oplossen door de Java-versie te updaten, etc. Heel het
keuzeproject was een leuke ervaring en we hebben kunnen merkenen dat
inderdaad 1+1=3.



