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1 KEUZEPROJECT 

1.1 Planning 

 

1.2 Projectteams en samenwerking tussen projectteams 

 

Dit zijn de projectteams van brood&spelen. We hebben allemaal groepjes van 6-

7 leerlingen die dat samen werkten om het project te realiseren. Wij behoorden 

tot Team CCS9. Er werd onderling samen gewerkt met de andere teams zoals 

VLSM werd door alle groepen samen gemaakt. Ook werkten we samen met 

andere teams wanneer we dezelfde fouten kregen hierdoor konden we samen 

zoeken naar een oplossing en zo sneller een oplossing vinden. 
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1.3 LAN-party infrastructuur 

 

Hierboven ziet u het volledige netwerk van alle groepen. Dit is gezamenlijk over 

alle groepen samen gemaakt. 

 

Hierboven ziet u het netwerk van ons team. Wij zouden eventueel kunnen 

besparen door de switch op te splitsen in subnetwerken zodat de switch in 

groepen verdeeld worden en je dus minder switchen nodig hebt en zo dus geld 

bespaard. Zo kunnen meerdere teams verbinden met één switch. Je kunt bv de 

bovenstaande netwerken op 1 switch verbinden zo heb je minder ethernet 

kabels en switchen nodig. 
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1.4 Cliënt systemen 

Op de Virtuele machine staan momenteel twee clients geïnstalleerd. Wegens 

problemen met het toewijzen van een statische IP voor de Windows cliënt 

moesten wij een extra bridge adapter toevoegen, waarbij de eerste adapter een 

statisch IP heeft. Er moesten ook enkele dingen aangepast worden in het 

Windows register om dit werkende te krijgen.   

 

Bij de Linux cliënt hadden wij geen probleem om het IP-adres in te stellen en te 

pingen naar de router.  
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Wanneer we Minecraft proberen te laden op Windows krijgen we een error:  

 

Op Linux was het geen probleem om Minecraft te runnen. Zoals je hieronder 

kunt zien. 

  

  



8 

  

 

 

Netwerk bridge adapter: Oracle VM VirtualBox connecteert met 

een geïnstalleerde netwerk kaart en zorgt voor een directe 
uitwisseling van pakketjes. 

NAT: Nuttig voor surfen op het web, downloaden van documenten, 
bekijken van e-mails… De basis dingen. 

NAT-netwerk: Intern netwerk dat uitgaande verbindingen mogelijk 

maakt. 

Host-only adapter: Dit kan worden gebruikt om een netwerk te 

maken met de host en een set virtuele machines, zonder de fysieke 
netwerkinterface van de host. In plaats daarvan wordt een virtuele 

netwerkinterface, vergelijkbaar met een loopback-interface, gemaakt 
op de host, die connectiviteit biedt tussen virtuele machines en de 
host.  

Promiscuous mode: Een configuratie van een netwerkkaart die het 
mogelijk maakt om alle binnenkomende frames te verwerken in 

plaats van enkel de frames die aan de netwerkkaart geadresseerd 
zijn. 
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1.5 FTP-Server 

 

De FTP-Server werd volgens een handleiding op de Ubuntu website 

geïnstalleerd, de mappenstructuur bestaat uit meerdere users die verschillende 

rechten hebben, er zijn de normale users die alleen toegang tot hun map 

hebben, er is de “webserver” die toegang naar elke map heeft en er is een 

account met de naam “groep12”, met deze werd gecheckt of dat een ander 

groep (in dit geval groep 12) toegang heeft tot onze server. 

  

De default map van een user is de ftp-folder in zijn home directory: 

 

Om te kunnen inloggen moet de user in een userlist staan. 

Het was niet gemakkelijk om alles te installeren en te laten werken. Eens het 

werkt. Werkt het wel perfect. De FTP server runt op Ubuntu server 18.04 
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1.6 Game server 

1.6.1 Vergelijking tussen dedicated game servers 

 

Minecraftserver.net 

• Windows 

• Gratis server 

• Makkelijk te installeren. 

• Betalend spel (Minecraft) 

• Goede support voor het installeren van de server. 

• Server aanzetten is makkelijk doordat dit op Windows zelf is. 

 

 

linuxGSM 

• Linux 

• Gratis server 

• Moeilijker te installeren 

• Voor games zoals Minecraft, Team Fortress 2, etc 

• Goede support voor het te installeren van de server. 

• Server is moeilijker aan te zetten omdat je eerste de Oracle VM 

Virtualbox moet runnen, daarna terminal open en command “./mcserver 

start” invoer om de server de starten en command “.mcserver stop” om 

de server afte zetten. 

 

 

Steamcmd 

• Linux of Windows  

• Gratis server 

• Moeilijker te installeren 

• Voor gratis/betalende games op steam (Counter-Strike Global Offensive, 

ARK Survival Evolved, Garry’s Mod. 

• Server is moeilijker aan te zetten omdat je de Oracle VM Virtualbox moet 

runnen voordat je de server kunt opzetten. Via windows kun je dit ook 

doen en dit is makkelijker maar je moet nog steeds commands ingeven 

voor de server te runnen. 
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1.6.2 Gekozen dedicated game server 

We hebben gekozen voor minecraftserver.net omdat dit van de officiële makers 

zijn van Minecraft zelf. Ook is het makkelijk om dit te installeren doordat er een 

filmpje online is die dat je gewoon moet volgen. Ook moet je enkel de server op 

je Windows gewoon opstarten en dan staat de server al te werken t.o.v. 

LinuxGSM en SteamCMD moet je nog command’s ingeven in de terminal wat 

dus moeilijker is voor een leek en ook langer duurt. Op minecraft.net zijn er 

bestanden die je moet downloaden en dan kunt aanpassen. Als je het filmpje 

volgt kan er niets misgaan enkel is het filmpje gemaakt zodat je enkel op 

Localhost kunt en dus niemand kan joinen. Je moet in de server.properties een 

IP address ingeven van de gameserver (172.16.4.155) en de online-mode=true 

naar false veranderen zodat er mensen kunnen joinen. (Zoals hieronder in de 

foto te zien is.)  

 

 

Link=https://www.youtube.com/watch?v=chOEZuVHn0U 

  

https://www.youtube.com/watch?v=chOEZuVHn0U
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1.6.3 Server runnen op switch 

Wanneer je de server wilt runnen op de switch: 

1. Verbind je computer met ethernet kabel in een ethernet port van de 

switch 

2. Verander je de Ethernet input zoals in de foto hieronder te zien is. 

3. Start je de game server 

Netwerkcentrum:  

configuratiescherm >netwerk en enternet>netwerkcentrum 

172.16.4.155 (=ip address game server) 

  

 

Wanneer je de DHCP hebt geïnstalleerd kun je dit later op automatisch zetten 

zodat dit automatisch geconfigureerd word. 
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1.6.4 Ram warning 

 

Hier is een foto waar dat 3 mensen op de server zitten. 

Er is een warning dat de server overloaded is direct nadat iemand de server is 

gejoined. Dit kun je oplossen door in de file van de server 1024 te veranderen 

naar een hoger aantal ram. Na je dit hebt gedaan moet je de server opnieuw 

opstarten en testen totdat de error niet meer getoond wordt. En je voldoende 

ram geheugen hebt. Dit doe je door in de server.bat file de command aante 

passen “java -Xmx1024M -Xms1024M -jar minecraft_server.jar nogui” hier kun 

je de 1024M veranderen door: 

1GB of RAM: 1024  

2GB of RAM: 2048  

3GB of RAM: 3072  

4GB of RAM: 4096  

5GB of RAM: 5120 
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Nadat je dit hebt gedaan is het onderstaande foto het resultaat. 

Zoals je ziet komt de “warning” niet meer voor en kun je hier command’s 

ingeven voor de server te kunnen veranderen op minecraft zoals time set day, 

etc doordat je de host bent heb je ook alle rechten je kunt dit vergelijken met 

root. 

1.6.5 Gamen 

 

Hier zie je een afbeeldingen waar dat mensen in de server zitten, hierbij zijn er 

ook leerlingen van het andere lokaal verbonden met de server.  
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1.7 Monitoren van het netwerk 

1.7.1 Wireshark 

Wireshark is de meest gebruikte netwerkprotocol-analyzer ter wereld. 

Hiermee kunt u zien wat er op uw netwerk gebeurt op een microscopisch 
niveau. Wireshark is een de standard voor veel commerciële en non-
profitbedrijven, overheidsinstellingen en onderwijsinstellingen. 

WireShark is overzichtelijk en makkelijk te gebruiken. 

 

 

1.7.2 Capsa 

Capsa is de perfecte tool voor “basic” monitoring van je netwerk. Capsa 
is NIET zo complex als andere monitoring tools zoals Pandora of Nagios 
maar is het zeker genoeg voor klein netwerken. 
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1.7.3 Glasswire 

GlassWire bestaat uit vier onderdelen. Er is een grafische monitor 
waarmee u uw netwerkactiviteit per applicatie kunt bekijken, een zeer 

gebruiksvriendelijke firewall, een zeer gedetailleerde module die het 
netwerkverkeer telt en een berichtencentrum waarin u terugleest welke 
programma’s actief zijn geweest. Dit alles is in een fraai en overzichtelijk 

jasje gestoken. 

   

1.7.4 Keuze 

We hebben gekozen voor Capsa omwille van de features en de 
gebruiksvriendelijk GUI.  

1.7.5 Stressen van het netwerk 

Het stressen van het netwerk gaat als volgt: 

-ping naar een andere computer met de command ping –t –l 10000 

172.146.4.155 

-ctr + c om te stoppen 
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Het resultaat: 

 

 

 

Wanneer we de pakketten doorsturen stijgt de grafiek zoals je kan zien. 
Wanneer we ctrl + c in de cmd zetten stopt het met pakketten 
doorsturen. Wanneer we deze terug opzetten stijgt de grafiek weer. 
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1.8 Apache server 

 

 

Bovenstaande foto illustreert de last-minute wijzigingen die gemaakt werden 

aan de webpagina om deze zo up-to-date mogelijk te houden en spellingsfouten 

te vermijden. 
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We hebben via onze apache server geprobeerd de poort waarmee je de site 

bereikt te wijzigen maar konden onze server niet heropstarten met de nieuwe 

poort. 

 

Bovenstaande Screenshot is het webadres. Hiermee kan je onze site bereiken. 

 

Bovenstaande foto geeft een klein deel van de site weer om een klein voorbeeld 

te geven van hoe de site er in het algemeen uitziet en wat je erop kan vinden. 
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1.9 Manage and promote your LAN-party 

  

1.9.1 Doelstellingen 

Promoten van een LAN-Party 

1.9.2 Marketingstrategieën 

Lage kosten strategie 

Gericht op een brede markt. Producten bieden voor een lagere prijs dan 

concurrenten. Producten moeten vergelijkbaar zijn. 

 

Differentiatiestrategie 

Ook gericht op een brede markt. Onderscheiding wordt gemaakt door een of 

meer eigenschappen dat voor klanten als belangrijk worden ervaren. 

Bijvoorbeeld beter kwaliteit, prestaties, service…enz. 

Ook verkoopkanaal is belangrijk, bijvoorbeeld wanneer een product alleen online 

te kopen is of wanneer dat je lid moet zijn van een groep om het product te 

kunnen kopen. 

 

Focusstrategie 

Hier richt je je op een klein deel van de markt en concurreert op een of een 

beperkt aantal marketsegmenten. Door een beter kennis van de behoeften van 

de doelsegmenten kun je beter inspelen op de behoeften van de consument 

(Focus:  meer aandacht en tijd te besteden). 

 

Product/diensten  

LAN-Party voor zo’n 60 personen.  

 

Gekozen strategie 

Lage kosten strategie: omwille van de lage investering (Eigen router en 

switches) kunnen we de prijs laag en de kwaliteit hoog houden. 
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1.10 DHCP webserver 

Op de Windows cliënt hebben wij een DHCP-server geïnstalleerd en getest. 

Iedereen van het team kreeg via de DHCP een IP toegekend.  

 

 

Hieronder in de schermafbeelding is te zien hoe de DHCP automatisch een IP in 

ons bereik geeft met de juiste subnet en default gateway. 
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1.11 Uittekenen Netwerkomgeving LAN party  
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BESLUIT 

We hebben veel geleerd uit dit project. Ook hebben we ingezien dat 

samenwerking nodig is om tot een goed einde te komen. Door samen te werken 

met de verschillende groepen en vragen te stellen konden we problemen 

oplossen die zich voordeden. Zo hebben we bijvoorbeeld de warning op de game 

server kunnen oplossen door de Java-versie te updaten, etc. Heel het 

keuzeproject was een leuke ervaring en we hebben kunnen merkenen dat 

inderdaad 1+1=3. 


